


GUT GESPIELT 
erzählt von der Beziehung zwischen
SpielerIn und Spielfigur und fragt,
inwiefern das Ich im Spiel nicht 
ein anderes ist, sondern etwas mit
mir zu tun hat. Vom imaginierten
Alter Ego beim Schattenboxen über
die verkleideten Cosplayer und 
Furries bis hin zum Charakter im 
Videogame: Der Mensch steht in

einem spannungsreichen Verhältnis 
zwischen Spielwelt und Realität.

GUT GESPIELT
27. Januar – 4. März 2018
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*ALTEFABRIK, Klaus-Gebert-Str. 5, 8640 Rapperswil-Jona, T +41 55 225 74 74, office@alte-fabrik.ch 
www.alte-fabrik.ch, Öffnungzeiten: Mi 12–18 Uhr, Sa–So 11–17 Uhr

DER MENSCH UND SEIN AVATAR

MIT ARBEITEN VON 
THIBAULT BRUNET

ALAN BUTLER . COLLECTIF_FACT
JOSEPH DELAPPE

KATJA LOHER . GABRIELA LÖFFEL
MILTOS MANETAS

SHUSHA NIEDERBERGER
KLAUS PICHLER 

CHRISTIAN ROTHACHER 
REMO STOLLER . PILVI TAKALA 

FERNANDO VILLELA

Eröffnung
Freitag, 26. Januar, 19 Uhr
Begrüssung Christa Gebert
Einführung Josiane Imhasly

Öffentliche Führung
Sonntag, 11. Februar, 11.30 Uhr
Mit der Kuratorin Josiane Imhasly

Spiel, Traum, Medien – Wie real ist
die Wirklichkeit? 

Mittwoch, 7. Februar, 19 Uhr
Rundgang mit dem Psychoanalytiker

Olaf Knellessen

In-Game Photography Walkthrough
Mittwoch, 14. Februar, 19 Uhr
Vortrag von Marco De Mutiis 

(in Englisch), 
Digital Curator im Fotomuseum

Winterthur und Künstler
Heiliger Ernst! 

Minigolf-Tour durch Rapperswil
Sonntag, 4. März, ab 14 Uhr
In Zusammenarbeit mit dem 
Café Inä und der Werki Bar vom

Young Guns Speed Shop, 
Anmeldung bis 1. März an 
imhasly@kurator.ch, 
Fr. 20.– inkl. Snacks

KinderKunstLabor
Mit Rilana Schmid 

Mittwoch, 21. Februar und Samstag,
3. März, jeweils 14–16 Uhr 

Anmeldung: 055 225 74 74 oder
kunstvermittlung@alte-fabrik.ch

Ernst und Olga

Gubler-Hablützel

Stiftung


